
L A NGU AG E S

English

COMP E T E N Z E

Canva, Audacity, Wordpress, Pacchetto
Office.

FO RMA Z I O N E

Master in Comunicazione della Scienza

Sissa
15 giugno 2020

Laura Magistrale in Scienze Filosofiche

Università di Bologna
18 luglio 2018

E L I S A  B A I O N I
C O M U N I C A T R I C E  D E L L A  S C I E N Z A

P I A N I  D I  C O M U N I C A Z I O N E

Progetto Alla Scoperta degli Animali Robotici
YUNIK APS - ROBOTICSS LAB (UNIMIB) 2021-2023

Compiti svolti:
Scrittura dei testi per il sito;
Realizzazione di materiale grafico (locandine e brochure);
Realizzazione dei testi per pannelli informativi;
Realizzazione di comunicati stampa;
Laboratori didattici (in aula e ai festival);
Gestione dei canali social;
Realizzazione di podcast.

Progetto Natura Vagante
PARCO DEI COLLI DI BERGAMO 2020-2022

E D I T O R I A  P E R  R A G A Z Z I

Pazzi per la Matematica / What A Memory
TECNOSCIENZA SRL - WHITE STAR KIDS 2021-2023
Realizzazioni di tre volumi dedicati a giochi matematici e di stimolo
della memoria.

Exploradores del Espacio
TECNOSCIENZA SRL - ESME - EL PAíS

2020

Realizzazione di una serie di libri sull’astronomia pubblicati in
Spagna dalla casa editrice ESME e dal quotidiano El País.

B O R S A  D I  R I C E R C A

Science Diplomacy

UNIVERSITÀ DI FIRENZE 2023-2024

Borsa di ricerca di 6 mesi per la realizzazione di attività di
comunicazione e accompagnamento del gioco Science Diplomacy
voluto dal Ministero degli Affari Esteri e della Cooperazione
Internazionale e realizzato dall’IMT Alti Studi di Lucca in
collaborazione con l’Università di Firenze.  

P U B B L I C A Z I O N I

ABBECEDARIO DEL POSTUMANISMO
E. Baioni, M. Macelloni e L. M. C. Payeras
Mimesis, 2021

Saggio filosofico che presenta la
definizione di oltre 200 parole rivisitate
secondo la prospettiva del
Postumanismo.

U F F I C I O  C O M U N I C A Z I O N E

CERIC-ERIC
da gennaio 2024

Curo la comunicazione interna ed esterna dei progetti europei in cui
CERIC è coinvolto, occupandomi della gestione del sito e dei profili
social, della newsletter, dei materiali promozionali e della
realizzazione di contenuti multimediali. 

Autorizzo il trattamento dei dati personali nelle modalità previste dal Regolamento UE 2016/679
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E L I S A  B A I O N I
C O M U N I C A T R I C E  D E L L A  S C I E N Z A

P O D C A S T

Dodici podcast dedicati al Tagliamento, analizzato nei suoi aspetti
scientifici, paesaggistici, sociali.

Un Fiume di Storie. Racconti da e per il Tagliamento

2022LEGAMBIENTE FVG / Progetto Percorsi Intrecciati sul Tagliamento

F E S T I V A L

Malnisio Science Festival
TECNOSCIENZA SRL 2023
Co-progettazione di una escape room dedicata alla transizione
ecologica e condotta al festival della scienza Malnisio Science
Festival.

BergamoScienza
YUNIK APS / Progetto Alla Scoperta degli Animali Robotici 2022
Conduzione del laboratorio didattico di robotica educativa e
filosofia della scienza Alla Scoperta degli Animali Robotici.

L A B O R A T O R I  D I D A T T I C I

Progetto Natura Vagante

Ideazione e realizzazione di due laboratori ludici dedicati alla
frammentazione degli habitat e alla biodiversità. I giochi didattici
originali (Attraversa la mappa e Piazza il bruco) sono stati poi portati
al Lucca Comics 2022 presso gli stand del Game Science Research
Center della Scuola IMT Alti Studi di Lucca.

2020-2022

Ideazione e realizzazione di un laboratorio PCTO dedicato ai
podcast, in cui i partecipanti sono stati chiamati a realizzare dei
brevi podcast sulla conservazione ambientale, la frammentazione
degli habitat e il ruolo dei parchi.

Parcae Laboratorio di avventure

Laboratorio PCTO che coniuga i giochi di ruolo e l’approfondimento
scientifico della crisi climatica, chiedendo ai ragazzi di scrivere e poi
giocare un’avventura sci-fi ambientata nell’Italia del 2100. Il progetto
è vincitore di una borsa di studio finanziata dalla Scuola
Internazionale Superiore di Studi Avanzati - SISSA e il Comune di
Trieste per il miglior progetto di comunicazione della scienza nelle
scuole (2019).

2019-2020

CO L L A BO R A Z I O N I

Game Science Research Center
Dal 2021 membro del Game Science
Research Center (Scuola IMT Alti Studi di
Lucca) per lo sviluppo di giochi educativi.

Radio CICAP
Dal 2020 parte dello staff di Radio CICAP,
il podcast del Comitato Italiano per il
Controllo delle Affermazioni sulle
Pseudoscienze.

Associazione GO!
Dal 2023 membro di Go! Gioco e
Opportunità, associazione dedita alla
promozione dei giochi educativi.

Gazzetta Italia
Realizzazione di pezzi di approfondimento scientifico per una rivista
di informazione e attualità italo-polacca.

2023-2024

G I O R N A L I S M O  S C I E N T I F I C O
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